Csongrad Megyei Asztalitenisz Szovetség

6723 Szeged
Budapesti krt. 5-7.

Csongrad-Csanad Varmegye 2023/2024. évi

férfi asztalitenisz csapatbajnoksaganak versenykiirasa

1. A bajnoksag célja:
Rendszeres versenyzési lehetOség biztositasa a Csongrad megyei asztalitenisz
csapatok részére, eldonteni a Csongrad Megyei Csapatbajnoki cimet. A bajnoksag
gyOztese jogosultta valhat a Dé¢l-alfoldi régio, NB |1l - as csoportjdba nevezni, a
2023/2024-es bajnoki évben.

2. A bajnoksag kezdésének ideje:
Az 6szi idény 2023. szeptember 18-an, a tavaszi idény 2024. januar 22-én kezdédik.

3. A bajnoksag rendezdje:
Csongrad Megyei Asztalitenisz Szovetség
6723 Szeged, Budapesti krt. 5-7.

4., A szOvetség versenybirdsaga:
Elndk: Marki Erné (CSMASZ alelndk)
Titkar: Hegediis Gabor (CSMASZ elndkségi tag)

5. A bajnoksag résztvevdi:

A Csongrad megyei bejegyzett egyesiiletek csapatai, a hivatalos megyei
bajnoksagban indulni szandékozé amatér csapatok, illetve, a versenybirosag
mérlegelése alapjan meghivott csapatok (pl. kiilfoldi csapatok) is indulhatnak a
megyei bajnoksagban.

Azoknak a csapatoknak a nevezését fogadjuk el, akik a ponger rendszeren keresztiil
(https://ponger.hu/csbl/...) beneveznek és a nevezési dijat befizetik. A versenykiiras
megtalalhat6 lesz a CSMASZ honlapjan is: http://csmasz.hu

A bejegyzett egyesiiletek csapatai koziil azok a csapatok vehetnek részt hivatalosan a
csapatbajnoksagban, amelyek versenyz6i a MOATSZ altal elfogadott teljes kori
versenyzési engedéllyel rendelkeznek.

Az amator és a meghivott csapatok jatékosai ezen engedélyek megléte nélkiil is
részt vehetnek a bajnoksagban, de a csapat eredménye nem szamit bele a
hivatalos végeredménybe.

A férfi csapatbajnoksagban ndi csapatok, vagy ndi jatékost szerepeltetd csapatok,
illetve kiilfoldi csapatok is indulhatnak, a feljutdas szempontjabol ezeknek a
csapatoknak az eredményei szintén nem vehetdk figyelembe.

NG6i csapatokban jatszo ndi versenyzOk kolesonadassal szerepelhetnek a teriileti
(megyei) férfi csapatbajnoksagban.

A csapatbajnoksag soran egy versenyzd csak egy egyesiilet csapataban jatszhat
még akKor is, ha évkozben atigazolasra Keriilt.

Egy jatékos a bajnoksag folyaman, a Megyei Bajnoksagon beliil csak egy
egyesiilet vagy amator tarsasag csapataiban szerepelhet.



Bejegyzett  egyesiilet  csapataiban  szerepld  jatékosok < mds — megye
csapatbajnoksagaban nem versenyezhetnek.

A bejegyzett egyesiiletek csapataiban csak azok a versenyzok szerepelhetnek, akik
legkésébb december 20-ig az adott egyesiilet, csapat igazolt jatékosai, de a bajnoki
szezonban mas egyesiilet csapatdban nem jatszottak. Kivételt képeznek az tjonckora,
ujonnan igazolt versenyzok, akik a bajnoki szezon barmely idGszakaban teljes kor(
versenyzési engedélyt kaphatnak.

Amennyiben a bejegyzett egyesiiletnek (csapatnak), tobb csapata is szerepel a
bajnoksagban, rajuk a MOATSZ versenykiirasban leirtak vonatkoznak: ,,Nem
azonos osztalyban szereplé csapatok (els6, masodik, harmadik, stb.) esetében
elveszti az alacsonyabb osztalyban vald szereplés jogat a bajnoki év hatralévo
mérkozéseire — az egyébként jatékra jogosultak kozil — az a jatékos, aki ot
mérk6zésen szerepelt a szakosztdly magasabban rangsorolt csapataban. A magasabb
osztalyokban val6 szereplés 6sszeadodik.

Egy szakosztdly azonos osztalyban szerepld csapatai esetében, amennyiben egy
jatékos valamelyik csapatban mar jatszott, a tovabbiakban csak abban a csapatban
szerepelhet.” Ez a két szabdly a nem bejegyezett klubokra is vonatkozik, amennyiben
ugyanolyan sportszervezet (klub vagy egyesiilet) alatt, tobb csapattal is neveznek — az
onallé csapatok kozott ez nem lehetséges. Tehdt alacsonyabb osztalyban jdtszo
csapatbol felfelé lehet jatszani, a fenti keretek kozott. A PONGER adminisztrdcios
rendszer ezt is kezeli.

A tobb csapattal is nevezO amatér csapatok esetében, csak a nevezés (és a
potnevezés) soran megadott (nevezett) jatékosok szerepelhetnek az adott csapatban.

A bajnoksag befejezését kovetden, csak olyan csapat kaphat NB-lll-as nevezésre
jogot, amely csapat a bajnoksag soran megfelelt a versenykiirasban megfogalmazott
szabalyoknak, valamint a MOATSZ nevezési feltételeinek.

A bajnoki csoportok kialakitasanak szempontjai:
1. Az eldz6 bajnoksag végeredménye
2. A nevezett csapatok szdma
3. Megye L. és II. kategoriaban 8 - 12 csapat sorolhat6 be.
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. Uj csapat nevezése esetén, az adott csapat magasabb kategoridba sorolhato,
amennyiben a nevezok atlagolt El6-ranglistapontjaik elérik: Megye 1. - 1600 /
Megye Il. - 1400 pontot, amelyek a ponger rendszerben szerepelnek
(https://ponger.hu/user/default/index?sort=-points).

A fenti szempontok alapjan a versenybirdsag dont a bajnoki csoportok kialakitasarol.

A bajnoksig lebonyolitésa:

A csapatbajnoksag 3 fOs csapatokkal, 9 egyes és 1 paros mérkdzéssel 2 asztalon
bonyolodik. A mérkoézés parossal kezdédik, valamennyi mérkozés 3 nyert jatszmaig
tart. A hdaromfds csapatbajnoki talalkozo soran 9 egyéni és 1 pdaros mérk6zésre kertil
sor. Ezeket a jegyz6konyvben megadott sorrendben kell lejatszani ugy, hogy eldszor a
paros mérkézésre keriiljon sor. A parost barki jatszhatja a csapat benevezett jatékosai
koziil. (Tehat egy mérkézésen egy csapatban maximum 5 jatékos szerepelhet.)

Az A, B, C helyekre a hazai csapat, az X, Y, Z helyekre a vendégcsapat jatékosai
keriilnek beirasra. A lejatszott 10 mérkdzésnek megfelelden az eredmény 10:0; 9:1;
8:2; 7:3, 6:4 vagy 5:5 lehet.



A csapatmérkozés 2 fovel is lejatszhato (!), a hianyzé jatékos 0:3 aranyban
elveszti a mérkozéseit (mérkozéslapon ,Jaték nélkiill” opcioként Kkell
kivalasztani).

Jatékos csere: a bajnoksag soran, mind hdarom osztalyaban barmely jatékos elso
egyéni mérkézése utin a mérkdzés elott megadott cserejatékossal lecserélhets. Ezt
kévetoen tovabbi cserékre nincs lehetoség. A paros mérkozést barmely jatékos
Jjatszhatja.

Tobb csapatot is nevezd egyesiiletek esetében amennyiben egy jatékos egy adott
mérkozésen jatszik, akkor azon a bajnoki héten az egyesiilet Masik osztalyaban
szereplé csapataban mdr nem jatszhat (feljatszo jatékos), jatéka jogosulatlannak
mindsiil (3:0 ardnyban elveszti a mérkézést), kivéve ha valamely mérkézés halasztott
volt (MOATSZ Szabalykonyv 5.1.2.). EZ a szabaly természetesen a csere jatékosra is
vonatkozik, amennyiben ténylegesen jatszott az adott mérkézésen.

A mérkdzések harom nyert jatszmaig tartanak. A mérkézéslapon a szettek eredményét
is vezetni kell.

A csapatmérkdozések pontozasa:

e agy0ztes csapat harom bajnoki pontot kap a gy6zelemért.

e dontetlen esetén mindkét csapat 2-2 pontot szerez.

e avesztes csapat egy pontot kap

e aza csapat, amelyik nem all ki a mérkdzésre, nulla pontot kap
A mérkézéseket, a sorsolas szerint kijelolt héten kell lejatszani a csapatoknak a
palyavalaszto csapat altal megjelolt helyszinen, a két csapatkapitany altal egyeztetett
idépontban.
Mérkozések halasztasa:
A sorsolas szerinti mérkdézések indokolt esetben, a csapatok egymas kozotti
megegyezéssel, a versenybirdsag engedélyével, megjelolt uj idéponttal, el lehet
halasztani a sorsoldsban megadott idOponthoz képest. A mérkoézések idépontjait a
csapatok kotelesek a ponger rendszeren keresztiil szervezni. Amennyiben vitas
esetre Keriil sor és nem a pongerben tortént az egyeztetés, akkor a versenybirésag
donti el a mérkozés kimenetelét.
Az elhalasztott mérkozéseket, 15 napon beliil le kell jatszani.

Amennyiben a két csapat nem tud a megadott hataridén beliili idépontban
megegyezni, akkor a versenybirosag jeloli ki a mérkozés idépontjat.

Az a csapat, mely a csapatkapitanyok altal egyezetett idOpontban (vagy a
versenybirosag altal megjelolt idépontban) nem jelenik meg a mérkozés helyszinén,
elveszti a mérk6zést. A harom bajnoki pontot 10:0-s mérkdzés arannyal az ellenfél
javara irjuk.

Azt a csapatot, amelyik 2 mérkdzést jatek nélkiil felad, kizarassal biinteti a
versenybirosag. A kizarassal a csapat addig elért eredményei is torlésre keriilnek, és
nem szamitanak bele a bajnoki helyezések végsd sorrendjébe.

A mérkoézéseket két asztalon kell megrendezni. Amennyiben valamelyik csapat
nem tud megfelelo korillményeket biztositani a hazai mérkozéseire, az ellenfél
kérheti a mas helyszinen torténé lejatszast.

A bajnoksagban csak miianyag, a hazai versenyrendszerben elfogadott labdaval lehet
jatszani.



7. Helyezések eldontése:

A helyezéseket oda-visszavago (6szi, tavaszi) fordulék alapjan Kkell eldonteni
kormérkozés formajaban. A helyezések sorrendjét a megszerzett pontok szama
donti el (gyozelem 3 pont, dontetlen 2 pont, vereség 1 pont, ki nem allas esetén 0
pont). Azonos pontszam esetén a holtversenyben 1évé csapatok egymas elleni
eredménye dont (gydzelem, jatszma kiilonbség, poén kiilonbség sorrendjében).
Amennyiben tobb csapat is azonos pontszammal rendelkezik, akkor a bajnoksagban
lejatszott Osszes mérkozés alapjan kialakult mérkdzésarany dont a csapatok
sorrendjérol.

Amennyiben ez is azonos, akkor a holtversenyben 1évé csapatok egymas elleni
eredményét kell vizsgalni.

e A Megyei |. osztaly elsé helyezett csapata jogot nyer az NB Ill-ban torténd
indulasra, amennyiben megfelel a vonatkozo feltételeknek.
Az utolsé két csapat kiesik a Megyei Il. osztalyba.

e A Megyei Il. osztaly 1-2. helyezett csapata feljut a Megyei 1. osztalyba.
Az utols6 két csapat kiesik a Megyei Il1. osztalyba.

e A Megyei III. osztaly 1-2. helyezett csapata feljut a Megyei I1. osztalyba.

8. Dijazas:
Minden osztalyban, az els6 3 helyezett csapat érem dijazasban részesiil. Az elsd
helyezett elnyeri a Csongrad-Csanad Varmegye Bajnoka Kupat.

9. A bajnoksdgban valo részvétel feltételei:

o A benevezett egyesiiletek feljutasra jogosult csapataiban csak azok a jatékosok
szerepelhetnek, akik a MOATSZ altal kiadott, teljes korii érvényes versenyzési
engedéllyel és érvényes sportorvosi igazolassal rendelkeznek.

o Az amatér és a meghivott csapatok jatékosai, sajat felelosségiikre vehetnek
részt a bajnoksagban.

9. Nevezés: a ponger rendszerben - https://ponger.hu/csb/...
o Nevezési hatarido: 2023.09.11. (hétfo)

o Nevezési dij: 12.000.-Ft/csapat, plusz benevezett jatékosonként 1.500.-Ft
regisztracios dij.

A nevezesi dijat az 57400217-11133070-00000000 szdmlaszamra

(MBH Bank Nyrt.) ,,megyei bajnoksag (asztalitenisz) nevezési dij” megjeloléssel,

lehet atutalni, vagy készpénzben, a Szovetség iroddjadban, szamla ellenében lehet

befizetni. A bejegyzett egyesiiletek éves tagdija: 3.000.-Ft/év, amelyet a nevezési

dijon feliil kotelesek befizetni.

11. Koltségek:

A csapatbajnoksag rendezésével kapcsolatos koltségeket a Megyei Asztalitenisz
Szovetséget, a mérkozések koltségeit a résztvevo csapatokat terhelik.

Ovasi dij 2000 Ft, a fellebbezési dij az ovasi dij kétszerese melyet a Megyei Szovetség
részére kell befizetni, ennek megtorténtét az ovas/fellebbezés benyujtasakor hitelt
érdemlGen igazolni Kkell. Igazolas hianyaban az 6vas érdemi vizsgalat nélkiil elutasitasra
kertil. Eredményes 0vas, illetve fellebbezés esetén a befizetett dijat visszatéritjiik.



12. Egyebek:

a)

b)

c)
d)

a versenybirosag a bajnoksag alatt keddi napokon, 18-19 6ra kozott szovetségi napot
tart a varmegyei szovetség hivatalos helyiségében. (Szeged, Budapesti krt. 5-7.)
Kapcsolattarto: Mdarki Ernd (info@atsk.hu), 30/852 6556

A mérkozések adminisztracioja a PONGER rendszerben fog torténni, amely
minden  regisztralt  jatékos szamara lathatdé lesz. A  csapatbajnoksag
adminisztracigjdhoz minden jatékosnak be kell regisztralnia, kiilonben a
csapatkapitanyok nem tudjak felt6lteni a mérkézéslapot!

Kérjik a csapatkapitanyokat, hogy csak olyan jatékost nevezzenek be, aki mar

regisztralt a rendszerbe.

FONTOS, a fejlesztéseknek koszonhetéen, a PONGER-nek mar van mérkozés
szervez6é funkcidja. Kérjik a csapatkapitanyokat, hogy a mérkézéseket a PONGER-
ben szervezzék, igy mindkét fél szamara nyomon kovethetd, visszanézheté a két
csapatkapitany kozotti kommunikacio. A versenybirosadgnak is egyszertibb lesz a vitas
esetekben dontést hozni.
UJ SZABALY, hogy 2 normal idépontra megadott mérkozés idépont elutasitisa
(vagy visszajelzés hianya) a vendég csapat részérdl azt fogja jelenteni, hogy a vendég
csapat jaték nélkiil, 10:0-a4s eredménnyel elvesztette az adott mérk6zést. A 15 napon
beliili potlas a hazai csapatra is vonatkozik, tehat halasztas esetén, 15 napon beliil yj
idépontot kell megadni, illetve egyeztetni. Amennyiben erre nem kertil sor, a hazai
csapat jaték nélkiil, 10:0-as eredménnyel elvesztette az adott mérkozést.
Az uj szabaly azért keriil bevezetésre, hogy
- amérkdzések id6ében legyenek lejatszva, és ne torlodjanak fel kiilonb6z6 okok
miatt
- a PONGER mérkodzés szervezo funkcioja ezt kivaldan fogja segiteni
- minden csapat ugy késziiljon (jatékos 1étszam, terem), hogy meg tudjon felelni
a kovetelményeknek, vagy amennyiben barmely ok miatt nem tud kiallni,
vallalja az ezzel jaro kovetkezményeket.

a csapatoknak a bajnoki mérkozésekre sportszerii 61tozékben kell kiallniuk.

a versenybirosagnak jogéaban 4ll indokolt esetben valamelyik fordulonak sorsolastol
eltérd idében ¢és helyen torténd lejatszasara intézkedni.

amennyiben indokolt jatékengedélyt kap olyan csapat, amely nem az NB Il —as
szisztéma ¢és feltétel szerint indul, (n6i jatékos, ndi csapat, kiilfoldi csapat) minden
esetben két tabellat kell késziteni. Az egyiket a valosagos végeredmény, a masikat — a
feljutas eldontésére - az NB lll-as el6iras szerint indult csapatok egymas elleni
eredménye alapjan.

minden egyéb a jelen kiirasban nem szereplé kérdésben, a MOATSZ verseny- és
jatékszabalyaiban foglaltak az irdnyadok.

Szeged, 2023. julius 15. Marki Erné (CSMASZ)
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