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CSONGRÁD MEGYEI ARV-2025 

(AMATŐR RANGLISTA VERSENY) 

 

2025 januárjától új formában kerülnek megrendezésre a megyei amatőr asztalitenisz versenyek. 

Verseny szezononként (tavasz-ősz) 4-4 verseny kerül megrendezésre a CSMASZ égisze alatt. 

 

o I. félév: 

▪ KSC ARV  

▪ ATSK ARV  

▪ CSMASZ CSB TOP-24 

▪ KSC Szabadidős Kupa 

 

o II. félév: 

▪ MÓRA ARV  

▪ CSMASZ ARV  

▪ CSMASZ ARV TOP-8 

▪ SPIRIT Kupa jótékonysági verseny, amely egyben megemlékezés lesz a már 

elhunyt kiváló megyei asztaliteniszezőkre (nem ranglista verseny) 

 

Az ARV versenyeken 3 kategóriában hirdetünk versenyt: 

• Szabadidős kategória – olyan szabadidős játékosok indulhatnak, akiknek a CSMASZ 

élőpontos ranglistáján kevesebb mint 1400 pontjuk van - maximum 24 induló 

 

• Páros verseny (maximum 16 páros)  vagy DC csapatverseny (maximum 8 csapat) 

 

• Amatőr kategória – olyan amatőr játékosok indulhatnak, akiknek a CSMASZ élőpontos 

ranglistáján kevesebb, mint 2100 pontjuk van, és aktuálisan nem játszanak NB III-nál 

magasabb szintű csapatbajnokságban - maximum 24 induló 

 

A versenyszámok tervezett időrendje:  

• 9 óra  Szabadidős verseny - maximum 24 induló 

• 12 óra  Páros vagy DC csapat - maximum 16 pár vagy 8 csapat 

• 14 óra  Amatőr verseny - nincs létszám korlát 

 

A versenyek lebonyolítása: 

• a nevezőket alapvetően 4-es, vagy 3-as csoportokba sorsoljuk, és az 1-2. helyezettek jutnak a 

főtáblára, a 3-4. helyezettek a vigasz táblára kerülnek, ahol kieséses rendszerben 

folytatódik a verseny. A 3. helyért játszani kell! 

 

A versenyen elért eredmények alapján 2 féle ranglista készül: 

 

1. Élő-pontos ranglista, amely az adott pillanatban mutatja egy játékos aktuális játékerejét az 

addig lejátszott mérkőzéseit figyelembe véve - https://ponger.hu/site/ranklist.  

Az egymás elleni eredmény alapján ad pontot attól függően, hogy a ranglista pozíció szerint 

erősebb vagy gyengébb ellenfél ellen győzött/vesztett az adott játékos.  

Ebbe a ranglistába beleszámít minden versenyen, illetve a megyei csapatbajnokságban 

lejátszott egyéni mérkőzés, amely a pongerben bonyolódik. 
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2. CSMASZ Ranglista  

Az új ranglista kategóriánként lesz nyilvántartva a következők szerint: 

   

o CSMASZ Szabadidős Ranglista (az év versenyein elért eredmény alapján kapott 

pontokból a legjobb 3 pontszám átlaga.) 

 

o CSMASZ Amatőr Ranglista (az év versenyein elért eredmény alapján kapott 

pontokból a legjobb 3 pontszám átlaga.) 

 

o CSMASZ Páros Ranglista (a CSMASZ ARV páros versenyein elért eredmény 

alapján kapott pontokból a legjobb 3 pontszám átlaga.) 

 

 

Csongrád megyei versenyek pontozása: 

 

    Szabadidős    Amatőr   Páros 

Helyezés   Főtábla Vigasz   Főtábla Vigasz   Főtábla Vigasz 

1.   480 160   480 160   480 160 

2.   420 120   420 120   420 120 

3.   390 80   390 80   390 80 

4.   360 70   360 70   360 70 

5-8   300 60   300 60   300 60 

9-16.   240 40   240 40   240 40 

17-32   200 20   200 20   200 20 

 

Nevezési díj:  

• 4.000.-Ft/ fő helyszínen történő nevezés, (3.000.-Ft pongerben történő előnevezés) esetén 

• + minden egyéni versenyszám 2.000.-Ft (1.500.-Ft pongerben történő előnevezés) esetén 

• Veterán (65 év felett) versenyzőknek 1.000.-Ft kedvezmény minden versenyszámban 

• Páros 2.500.-Ft/fő helyszíni nevezés (2.000.-Ft pongerben történő nevezés) esetén 

 

Egyéb tudnivalók: 

• Nevezés: versenykiírás szerint. 

• Jelentkezés: A versenyszám megkezdése előtt 15 perccel a versenybíróságnál. 

• Díjazás: 1-3. helyezettek kupa és érem díjazásban részesülnek. 

o Az egyes kategóriák év végi TOP 8 versenyének győzteseinek neve felkerül 

kategória legjobb versenyzőjének járó Vándorserlegre! Aki 3 alkalommal 

megnyeri az adott kategória TOP versenyét, az örökre haza viheti a 

Vándorserleget. 

o Párosban TOP4 versenyt rendezünk év végén 

• Az amatőr versenyeken mindenki az egészségi állapotának megfelelően, saját felelősségére 

vesz részt. 

• A versenyek lebonyolítása alap esetben a PONGER programmal történik. 
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Az új versenyrendszer célja: 

• Különböző játékszinten, közel azonos szinten lévő ellenfelek ellen, maximált 

indulólétszámmal, tervezhető időbeosztással megrendezett versenyek lebonyolítása.  

• A szabadidős és az amatőr kategória, Élő-pont alapján történő kategória meghatározását 

(a ponthatárokat) ennek megfelelően módosítottuk. 

• A páros és a DC csapatverseny bevezetésével új versenyszámot szeretnénk behozni a 

versenyekre, illetve a csapatszellem erősödését szeretnénk ezzel is elősegíteni 

• Új motiváció lehet az eredményalapú ranglista vezetése, illetve az év végi ranglista legjobb 

8 versenyzőjének TOP-8 versenye, amelyet színvonalas díjazással szeretnénk még vonzóbbá 

tenni. (pl. vándorserleg) 

• A verseny résztvevői a weboldalon utólag értékelhetik és javaslataikkal segíthetik a 

további versenyek szervezését, megrendezését. 

 

Támogatók: a megyei szövetség felhívást tesz közzé arra vonatkozóan, hogy a pingpongos 

közösség tagjai, vagy más sportot szerető személyek, cégek névadó szponzorai lehetnek a négy 

ARV verseny valamelyikének.  

Ez ügyben a Szövetség elnökét lehet keresni. (Márki Ernő; 30/852 6556) 

 

 

Hagyományok kialakítása, ápolása  

• Tervezzük "A Csongrád-Csanád Vármegyei Kiváló Asztaliteniszezőink Emlékére" márvány 

emlékfal létrehozását az ATSK Teremben. 

• Egy évben egy alkalommal, esetleg ehhez kapcsolódóan, kerülne megrendezésre a SPIRIT 

KUPA, amely egyben a " A Csongrád-Csanád Vármegyei Asztaliteniszezők Emléknapja” 

lenne  - és a verseny után mécsesekkel megemlékeznénk közösen a megye kiváló 

asztaliteniszezőiről. 

 

 

 

Jó játékot, jó versenyzést mindenkinek! 

 

 

 

 

Szeged, 2025. január 10. 

 

       Márki Ernő    

       CSMASZ 


